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1. TUUL - moderny nastroj pre modernych ucitel'ov
Didakticky nastroj TUUL pomaha ucitelom, ktori chcu vyucovat
moderne, kvalitne a efektivne.

TUUL predstavuje interaktivne prostredie, do ktorého mozno
vkladat a nasledne prezentovat rézne typy vzdelavacich materialov.
TUUL tak slGzi na vytvaranie online vzdelavacich modelov

vyucovacich hodin.
Koref a metamorfézy korefia
Mozno ho zadefinovat nasledovne ,Jednotlivé vzdeldvacie

materidly, ktoré pouZivame na hodindch, TUUL spdja do jednej

komplexnej prezentdcie” (M. Bélik, 2013).
Obr. 1 TUUL a jeho zakladné informacie
Velkou prednostou TUULu je efektivita ¢asu, ktora je

zabezpecena plynulou prezentaciou vSetkych materidlov, ktoré si do TUULu (Obr. 1) pedagég vloZi.
Vkladat moZzno webové stranky, vided, online hry, dokumenty, ppt prezentécie, ¢i obrazky.

2. Prihlasenie do aplikacie
Na vyuZivanie didaktického ndastroja TUUL je potrebny internetovy prehliadac. Po zadani adresy
www.tuul.sk sa zobrazi Uvodna stranka (Obr. 2).

/ = —\  PRIHLASIT

TVORTE,
VZDELAVAJTE,
ZDIELAJTE

t U U L Online materialy pre inSpirativne vyucovanie

PRIDAJTE SA

BLOG: AKO ZVIDITELNIT SVOJ NOVY TUUL?

Vyhladajte materidly vytvorené v Tuule. n ROZSIRENE FILTROVANIE

r 1 Al V\\\*“
: QQ%@ plus
i ,&o}y Interaktiviy
; { * = 4“\9 testv axcell

Farebné videnie. Poruchy zraku — kdlenie, sivy zakal, Trojuholnfk — uhly Maria Terézia
tupozrakost,...

Obr. 2 Uvodna stranka aplikacie TUUL
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Po kliknuti na tla¢idlo Prihlasit (vpravo hore) aplikacia ponutka viacero moZnosti prihlasenia:

e Bez prihlasenia je mozné materialy len prezerat.
e Po prihlaseni je mozné materidly prezentovat, vytvarat a zdielat.

Prihlasit sa da prostrednictvom vlastného Uctu vytvoreného v ramci programu Digipedia alebo
pouzitim Uctov zo socidlnych sieti Facebook alebo Google+, popripade kontom v Microsofte (Obr. 3).

PRIHLASENIE

Je to jednoduché! Stacl sa len prihlasit a hned moZete vytvarat svoje viastné vzdelavacie materialy.

MATE POUZIVATELSKY UGET
NA PLANETE VEDOMOSTI?
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PRIHLASIM SA CEZ PLANETU VEDOMOSTI PRIHLASIM SA CEZ SOCIALNU SIET
Odpordéame Vam prihldsit sa pomocou Vé&ho pouZivatelského Géu z Ak nemate konte na Planéte vedomestl, meZete sa prihldsit aj cez Vase
Plangty vedomostl. Nemus(te si vytvarat nové konte, ale vyuzite svoje keno na secidlng] sieti. Ziskate tak moznost vytvarat viastng

existujdce prihlasovacie udaje. Je to jednoduché a bezpeéné. vzdeldvacie materidly.

Obr. 3 MozZnosti prihlasenia sa do aplikacie

Po vybrati si jednej z moZnosti prihlasenia sa nds aplikacia pri prvom prihldseni opyta, ¢i pojde
o ucitel'sky alebo Ziacky ucet (Obr. 4).

VITAJTE V TUULE

Ste ucitel alebo Ziak?

Som ucitel Som ziak

Obr. 4 Prvé prihlasenie sa a vyber typu tctu
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Po prihlaseni sa do aplikécie vidime v hornom ovladacom riadku pat tladidiel (Obr. 5).

catraTuutov | B9 wrvorittuur | 2 pouzivateia | {E) BLoe | MILOS v

Vyhladajte ucitel'ské TUULy... n ROZSIRENE FILTROVANIE

USPORIADAT PODLA:

CARBOHY

Vodné vtdky Lesné obojZivelniky a plazy FOOD and GENETIC ENGINEERING OSTERN

" A s \ 31.03.2014 _—
| = N &% [ =

Obr. 5 Horny ovladaci riadok TUULu

Po kliknuti na tuto ikonku sa dostdvame do tzv. galérie, kde si mbZeme

GALERIA TUULOV Htna s , o ,
prehladavat vsetky dostupné materialy vytvorené v TUULe.

UEITEESKE V galérii materidlov si vyberame, ¢i chceme vidiet uditel'ské, Ziacke
alebo projektové TUULYy.

ZIACKE

PROJEKTOVE

Cez tuto ikonku si moézeme pripravit vlastny TUUL, teda material

E2 vyTvorit TULL o een EmeE | - ee
pozostavajuci z vlastnych suborov a odkazov na iné stranky.

V zavislosti od typu G¢tu nam aplikacia ponukne tvorbu

UCITELSKY ucitelského/Ziackeho alebo projektového TUULu.

PROJEKTOVY

&% POUZIVATELIA Pomocou tejto ikony sa nam zobrazia pouzivatelia (ucitelia/ziaci), zoradeni

podla mnoZstva vytvorenych materialov.
UCITELIA

ZIACI

EI BLOG Kliknutim na ikonu blogu sa zobrazia pomdcky a napovedy, ako TUUL a jeho

a
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materialy spravit zaujimavejsimi.

Posledna moznost je ist cez vlastné meno. Po kliknuti na toto tlacidlo si mdzeme
MILOS prezerat vlastné materidly, alebo sa z aplikacie odhl3sit.

Mé) profil

Odhldsit

3. Galéria TUULov

Galéria TUULov obsahuje prehlad vsetkych vzdeldavacich modelov (dalej len ,,model TUULu“), ktoré
boli v uvedenej aplikacii vytvorené a su dostupné pre vSetkych pouzivatelov. Aplikacia ponuka
viacero moznosti orientacie v Galérii TUULov (Obr. 6).

m ey - E—— e e P,

UCITELSKE
o :: e PROJEKTOVE —
Vyhladajte ucitelské TUULy... n ROZSIRENE FILTROVANIE
ZIACKE

USPORIADAT PODLA:

'S

Vodné vtdky Lesné obojZivelnlky a plazy FOOD and GENETIC ENGINEERING OSTERN

Obr. 6 Galéria TUULov a jej moznosti vyhladavania

Po kliknuti na ikonu GALERIA TUULOV si vyberieme, aké TUULy si chceme prezerat. Na vyber su
ucitel'ské, Ziacke a projektové TUULy.

3.1 Orientacia v Galérii TUULov pomocou nazvu a kl'icovych slov
Zadanim klucovych slov alebo predpokladaného nazvu materidlu do prazdneho riadka a kliknutim na

ikonu lupy n aplikacia vyhlada vsetky materialy obsahujluce zadefinované podmienky.
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3.2 Orientacia v Galérii TUULov pomocou zaradenia materialu v ISCEDoch

ROZSIRENE FILTROVANIE
Rozkliknutim ikony v pravej Casti sa vyroluje pridavné menu, ktoré

umozniuje materialy vyhladavat podla ich zaradenia v ISCEDe. lkona sa v tom pripade zmeni na ikonu

ZRUSIT FILTROVANIE ) e o y
, ktord umoznuje vyhladavanie pozastavit.

V galérii ucitel'skych TUULov si postupne mbzeme zvolit Predmet, ISCED, Tematicky celok a Tému
hladaného materidlu (Obr. 7). V spodnej ¢asti okna sa podla jednotlivych stuprov kritérii zobrazuju
pozadované materialy.

Vlyhladajte materialy vytvorené v Tuule...

PREDMET ISCED TEMATICKY CELOK TEMA

Biolégia ISCED 1 Celé &isla. Poctové wkony Geometrické dtvary a

) s celymi ¢lslami — zakladné pravidla
Chémia ISCED 2

sovania
) Desatinné &isla. Pottove v
Fyzika ISCED 3 . ) o
vykony (operécie) s Meranie dizky a premena
Geografia desatinnymi &slami jednotiek

gtvorca, obdiznika
Prierezovd téma Grafické zndzorfiovania ' : m

Zavislosti RovnobeZky, kolmice v
beZnom Zivote

Prirodoveda
Hranalv ich nhiem a

Obr. 7 Vyhladavanie podla ISCEDov

V galérii Ziackych TUULov si vyberdame Predmet a Stupen.

V galérii projektovych TUULov klikneme na ponuknuté moznosti aktudlnych projektov.

3.4 Orientacia v Galérii TUULov pomocou usporiadania podl'a datumu,
obl'ibenosti a poctu videni
Aplikdcia umoziuje aj vyhladavanie materidlov podla nasledujucich znakov:

USPORIADAT PODLA- po zakliknuti tejto moZnosti sa materidly zoradia podla datumu vzniku od

najnovsich po najstarsie materialy,
° o

USPORIADAT PODLA: . L . . By . ) .
po zakliknuti tejto moZnosti sa materialy zoradia podla obltibenosti
B2 o

(kazdy prihlaseny uzivatel vie pridat tzv. pdcik k materialu, to znamen3, Ze
material sa mu pacil),
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USPORIADAT PODLA: po zakliknuti tejto moZnosti sa materialy zoradia podla poctu videni, to
znamen3, kolko ludi si dany material prezrelo.

Na nasledujicom obrazku je vidiet zakladné rozdiely informacii na TUULoch podla moznosti
vyhladdvania (Obr. 8).

Nahlad na TUULy podla:

Dychanie Pomer Bratislava
datumu vzniku poctu "pacikov” poctu videni

Obr. 8 Informacie o TUULoch pri vyhladavani podla datumu, obltibenosti a poctu videni
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4. Tvorba nového modelu TUULu
Po kliknuti na tlac¢idlo VYTVORIT TUUL aplikacia pontika vyber typu TUULu (v zavislosti od G¢tu to
moze byt uditel'sky, Ziacky, alebo projektovy TUUL) a menu, ktoré umoznuje tvorbu nového modelu

TUULu (Obr. 9). Jeho postup je nasledovny:
S, pouzivateuia | {E] BLoG MILOS I

|';:? VYTVORIT TUUL

Vitajte pri tvorbe nového ucitel'ského TUULu

VAE TUUL wytvorite v postupnych krokoch. Najskdr na tejto obrazovke vyplfite zdkladné Gdaje o TUULe a zaradte ho do sprévne] témy

podfa Statneho vzdeldvacieho programu. Nasledne na dalSej obrazovke budete vkladat do TUULu vzdeldvacie materialy.

2 ZADAJTE NAZC .'__-_Ll.-) 3[:'.':L“ZCIC-’-ZLC'--. ]

VOUNA SABLONA STRUKTUROVANA SABLONA

a1
o]

Chémia
Fyzika
Geografia
Matematika

Prierezovd téma

@

Obr. 9 Povinné polia pri tvorbe a zaradeni nového materialu

Klikneme na tlagidlo VYTVORIT TUUL a vyberieme typ materialu. Ako povinné polia musime zadat
nasledujuce informacie:

1. Zadajte nazov TUULu — nazov, ktory jasne charakterizuje nas material.

a4

2. Zvolte si $ablénu — vybrat si mdzeme z dvoch $abldn. Volna $abléna, ktord nas ni¢im neobmedzuje
ani jednotlivé polozky materialu (stibory, odkazy, ...) a Strukttirovana $abléna, kde jednotlivé subory
alebo linky v materialy rozdelujeme do Styroch kategorii (zaujimavosti, vysvetlenie, aktivita,
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overenie), ¢im ulahéujeme pouzitelnost materialu pre ostatnych uzivatelov (Obr. 10). Kazda jedna zo
$tyroch kategdrii musi obsahovat aspori jeden stbor alebo odkaz.

4. Zarad'te TUUL do témy —
Stvorstupriovym zaradenim
materidlu priradime postupne
predmet, ISCED, tematicky celok
a konkrétnu tému.

v

5. Pridajte klticové slova — casto
podcenovand kategoria

klfucovych slov, podla ktorych sa
material ovela lahsie vyhladava.

6. Vytvorit TUUL — po kliknuti na
tlacidlo sa dostaneme priamo do

prostredia, v ktorom uZ vieme
nas tvoriaci sa material naplnat
konkrétnymi sibormi, odkazmi

a pod. Obr. 10 Rozdiel medzi $truktirovanou a volnou $ablénou

Pri tvorbe Ziackeho materidlu vypifiame: Zadajte nazov TUULu, Predmet, Stupefi a KIti€ové slova. Pri

i’ v

vytvarani projektového TUULu zadavame: Zadajte nazov TUULu, Projekt a Klticové slova (Obr. 11).

—

Ziacky -
TUUL

projektovy
TUUL

Obr. 11 Tvorba Ziackeho a projektového TUULu




TUUL

5. Nastavenia modelov TUULu

Novovytvoreny model TUUIu ma viaceré nastavenia: (Obr. 12).

1

Moj tanec
h e elte nezvere arainit TU

S

>/

Obr. 12 Zakladné nastavenia TUULu

1. Nazov TUULu

2. Zverejnit TUUL — pocas tvorby a pridavania suborov, odkazov a pod. je TUUL nepristupny pre

ostatnych uzivatelov. V pripade, Ze sme ho naplnili vSsetkymi materialmi, je mozné TUUL zverejnit

ostatnym uzivatelom kliknutim na tlacidlo Zverejnit material. Nasledne sa TUUL odosle

administratorovi na schvalenie. Po jeho schvaleni je TUUL verejne dostupny.

Ak v riom budeme chciet spravit Upravy, na mieste tlacidla
Zverejnit TUUL bude tlacidlo Stiahnut . Po jeho stiahnuti
z verejnej galérie v iom mozZeme urobit potrebné Gpravy
a znova ho zverejnit.

3. Nastavenie --- umozZiuje ndvrat k zdkladnému nastaveniu
TUULu (Obr. 9).

4. Vymazat — pomocou tohto tlacidla je mozné TUUL
vymazat. Proti pripadnému ndhodnému stlaceniu nas
aplikacia vyzyva k potvrdeniu zmazania (Obr. 14).

5. Tlaéit — pre lepSiu pripravu na vyucovanie aplikacia

VYMAZANIE TUULU

Obr. 14 Potvrdenie zmazania TUULu

10

Afrika —

Afrika a jej povrch
Geografia> ISCED 2 > Afrka > Povrch
hitp:/tuul ski7p=5135

Milo# Bélik, 27. 10. 2013

1. Pozrime sa na Afriku

2. Ako sa pozerat na povrch Afriky

3. Skontroluj sa, €o vies

4. Poznas mapu Afriky?

5. Diskusia

6. Pracovny list

Obr. 13 Podoba TUULu pred vytlacenim
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umoziuje aj printovld podobu materialu, ktory méze slizit ako osnova postupu na vyuéovanie (Obr.
13).

6. Prehrat — toto tladidlo sliZi na prehratie celého materialu v poradi, v akom mame jednotlivé
subory a odkazy usporiadané.

7. Vloite subor — ak kurzorom prejdeme po prazdnom Sestuholniku, zmeni sa jeho vyzor a po kliknuti
mozeme naplnit nas prvy obsah (Obr. 15).

VLOZIT
OBSAH

Obr. 15 Pohlad na obsah v TUULe

11
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6. Tvorba obsahu nového TUULu

Hlavnou funkciou TUULu je spajat rozne formaty (stbory, odkazy a pod.) do komplexnej prezentacie
— modelu vyucovacej hodiny. Ak chceme do nového TUULu vlozZit vzdelavaci obsah, klikneme na
ikonku Sestuholnika a nasledne vyberieme zo 4 ikoniek, pomocou ktorych obsah priddvame (Obr. 16).

Ta v e TR YT

| | |
| | |
| | | |
| Planeta ! | Napisat
| | I
| J |

Viozit URL Nahrat
vedomosti adresu subor text
o o ™ ’)," *a /.-' e -

Obr. 16 Moznosti vkladania obsahu do TUULu (materidalu)

Spo6sob vkladania jednotlivych obsahov predstavuje jednoduchy postup, ktory je opisany
v nasledujucich podkapitolach.

6.1 Vkladanie obsahu Planéta vedomosti

VLOZIT OBSAH

. f — bl f - (a ml -
2 =
& ) |
Viezit URL Nahrat MNapisat
adresu subot text

3' Lekeia z Planéty 'J@dD'l‘!:'S!]

Planéta vedomosil obsahuje viac ako 30 000 digitalnych vzdeldvacich objektov. Pre vioZenie objekiu sem jednoducho zadajte URL

adresu daneho objekiu z portdlu Planéta vedomostl, Kiory ndjdete na adrese hiipy/planstavedomastiiedu.sk.

4 Pozndmka k materidlu:

Napléte pozna U, ako dar aterial pou?

50

Obr. 17 Vkladanie obsahu Planéta vedomosti

12




TUUL

1. Skontrolujeme, ¢i mame vybrati moznost Planéta vedomosti (Obr. 17).

2. Zadame Nazov obsahu, ktory sa pri prezentacii bude s danym
obsahom zobrazovat.

3. VloZime adresu internetového zdroja (odkazu) materidlu z obsahu
Planéta vedomosti.

4. Vlozime Poznamku k materidlu, odkaz k danému obsahu (napriklad,
didakticku poznamku).

5. Zdroje sluzia na zadanie zdroja, odkial pochadza vloZzeny obsah.
Prosime o dodrZiavanie autorského zdkona.

Obr. 18 Ukazka obsahu

6. Klikneme na tlad¢idlo VloZit.

Po vloZeni sa prazdny Sestuholnik premeni na Sestuholnik s obsahom, ktory poskytuje informacie ako
nazov obsahu, jeho poradové Cislo, ikonku (o aky druh obsahu ide) a obrazkovy nahlad na obsah
(Obr. 18).

13
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6.2 VKkladanie URL adresy

VLOZIT OBSAH

. - . . p - . I .
X &P B 0T

I | . i

Planéta Viozit URL : Nahrat '+ Napisaf I
vedomosti adresu . sUbor " : text i

~ -
-

Internetovy zdroj:

Po viozenl URL adresy skontrolujte, €| sa internetowy 2droj v prehravadi Tuulu zobrazl. V pripade, 2e sa webovd stranka nezobrazl,

precitajte si o tejio teme vial.

4 Pozndmka k materidlu

5

6
| zavmer (| viont |

Obr. 19 Vkladanie URL adresy

1. Skontrolujeme, ¢i mame vybrati moznost VloZit URL adresu (Obr. 19).
2. Zadame Nazov obsahu, ktory sa pri prezentacii bude s danym obsahom zobrazovat.
3. Vlozime Internetovy zdroj obsahu (napr. odkaz na youtube video, zaujimavé stranky a pod.).

4. VloZzime Poznamku k materialu, odkaz k danému obsahu (napriklad, ¢o s danym obsahom treba
robit).

5. Zdroje slUZia na zadanie zdroja, odkial pochadza vloZeny obsah. Prosime o dodrZiavanie
autorského zakona.

6. Klikneme na tla¢idlo VloZit.

14
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6.3 Vkladanie suborov

VLOZIT OBSAH

1 1 o
: | | & T
|
| Planeta 1 floiit URL Napisat ‘
| vedomosti | adresu : toxt 1
’ Mazo
Ef 7 potnata
i B = 1B Excel 5 b
‘ [=
2 4 4 vverat sUBOR

Poznamka k materalu:

60

ZAVRIET vLOEIT

Obr. 20 Vkladanie suboru

1. Skontrolujeme, & mame vybrati moZznost Nahrat stbor (Obr. 20).
2. Zadame Nazov obsahu, ktory sa pri prezentécii bude s danym obsahom zobrazovat.

3. Vyberieme z moznosti Nahrat subor, odkial budeme nahravat obsah do TUULu. Bud'je to priamo
z pocitaca, na ktorom TUUL tvorime, alebo z cloudovych sluZieb (Google Drive, SkyDrive, Dropbox),
do ktorych je ale potrebné byt prihlaseny alebo sa prihlasit priamo z TUULu, na ¢o nas aplikacia
vyzve.

4. Klikneme na tlac¢idlo VloZit stibor a vyberieme nas subor.
5. VloZime Poznamku k materidlu, odkaz k danému obsahu (napriklad, ¢o s danym obsahom treba

robit).

15
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6. Zdroje sluzia na zadanie zdroja, odkial pochadza vloZeny obsah (ak je to potrebné). Prosime
o dodrziavanie autorského zdkona.

7. Klikneme na tladidlo VloZit.

6.4 Vkladanie textu

VLOZIT OBSAH

Obr. 21 Vkladanie textu

1. Skontrolujeme, ¢i mame vybrati moznost Napisat text (Obr. 21).
2. Zadame Nazov obsahu, ktory sa pri prezentacii bude s danym obsahom zobrazovat.

3. Do poli¢ka Text vloZime a sformdatujeme nami pozadovany text.

16
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4. Vlozime Poznamku k materialu, odkaz k danému obsahu (napriklad, ¢o s danym obsahom treba
robit).

5. Biografia slUzi na zadanie zdroja, odkial pochadza vloZeny obsah (ak je to potrebné). Prosime
o dodrZiavanie autorského zdkona.

6. Klikneme na tla¢idlo Vlozit.

7. Vysledna podoba novovytvoreného TUULu
Po ukonéeni tvorby a naplfiania modelu TUULU je moZné cely obsah prezentovat tla¢idlom Prehrat
(Obr. 23).

cateriaTuutov | B vytvorittuur | Q pouzivateLia | {E] BLoc | MILOS v

Matematika a financie { || = >

a TUUL ste este nezverejnili. Zversjnit TUUL NASTAVENIA  VYMAZAT TLaCIt PREHRAT

Precvi¢ si pozornost a
Sikovnost'

Kofko mifiam na Internetova kaviarei Otestuj sa
telefonovanie? (cvienie)

3 4

VLOZIT
OBSAH

Financie z iného Over si, ¢o uz vied

pohfadu

5] 6

Obr. 23 Pohlad na vytvoreny TUUL (material)

Ak pri ndhlade na vytvoreny TUUL podrzime kurzor mysky nad jednym
z materidlov, objavia sa nad tymto nahlfadom tri ikony (Obr. 22).

Kofko mffiam na
telefonovanie?

1

1. Prehrat tento obsah — zapneme prezentaény mod s pohfadom na

obsah pocas prezentacie. Obr. 22 Nastavenie obsahu
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2. Upravit tento obsah — vstipime do Upravy materidlu, kde

mobzeme upravit nielen pévodne zadavané informécie (nazov,

odkaz, poznamka a pod.), ale mdézeme menit aj poradie

materidlov. V pripade, Ze nahlad na tento material je zaujimavy, mdzeme zvolit dany nahlad ako
ndhladovy obrdzok celého TUULu (Obr. 24).

UPRAVA OBSAHU

&)

NAZOV:
LINKA:

POZNAMKA K OBSAHU:

ZDROJE:

Nahladovy obrazok

— — (Zereotv rezentac prec) —

gy

LA

EEa -

Obr. 24 Uprava obsahu a jej moznosti

3. Vymazat tento obsah — sliZi na definitivhe zmazanie vloZzeného
materidlu v TUULe.

V pripade, ak si pozerame uz zverejneny TUUL (nas alebo od inych
uzivatelov), podrzanim kurzora mysky nad jednym z materidlov
vidime takisto tri ikony, ale trochu s inym ucelom (Obr. 25).

1. Prehrat tento obsah — zapneme prezenta¢ny méd s pohladom na  obr. 25 Nahlad na verejny material
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obsah pocas prezentiacie.

2. Zobrazit/skryt tento obsah pri prehravani DODATOCNE INFORMACIE MATERIALU

— ak sa ndm dany material nehodi do POZNAMKA

koncepcie TUULu, alebo nechceme tento Ako zaujfmavym spésobom naucit vistevnice

material ukdzat pri prezentdcii, pomocou BIBLIOGRAFICKY ODKAZ / ZDROJ MATERIALU
htips://play.google.com/store/apps/details?id=de.berlin.reality.augmented.landscapar

tejto ikony vieme dany material skryt alebo

zobrazit. m

3. Zobrazit dodatoéné informéacie —sliZi na  Obr. 26 Informécie o materialy
prehladné zobrazenie informacii o danom
materialy (Obr. 26).
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